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COMPETENCES POUVOIRS DE CLASSE

+2 Initiative
Force

+1 Dégat
Précision
+2/-2 Localisation

i Téte +2 Dég
2-4 Bras (1-5 G; 6-10 D)
5-7 Torse +1 Dég
8-10 Jambe (1-5 G; 6-10 D)
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