
Nom  : ____________________ Joueur  : ____________________

FORCE :

AGILITÉ :

ASTUCE :

POUVOIR

CHARME

COURAGE
Déplacement : ____/____

POINTS DE VIE

Seuil Bl. grave / Récup : ____/____

Classe : ____________________________________
Niveau : ______ Points d�Expérience : __________
Âge : _________Race : ________________________

Terre natale : ________________________________
Taille : ____________ Poids : _________________
Yeux : _____________ Cheveux : _______________

ATTAQUE : ________

PARADE : ________

TIR : ________

Critique : ____

ESQUIVE : ________

DISSIMULATION : ________

DÉTECTION : ________

ATTAQUE MAGIQUE : ________

DÉFENSE MAGIQUE : ________

maximun Encombrement : ____

RÉPUTATION : __________________

__________________________________

__________________________________

COMPÉTENCES

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

_________________________ _____

________________________ _____

_______________________ _____

_____________________ _____

POUVOIRS DE CLASSE

_____________________________________________________

_____________________________________________________

_____________________________________________________

__________________________________________________

_______________________________________________

_____________________________________________

___________________________________________

_________________________________________

_______________________________________

_____________________________________

____________________________________

___________________________________

__________________________________

_________________________________

________________________________

___________________________

PROTECTION

Type d�armure:

_____________________

Bouclier:

____________________

Att.
Spé:

(-2 Att)
Botte

+1 Perçage 
Rapidité

+2 Initiative
Force

+1 Dégat
Précision

+2/-2 Localisation

1 Tête +2 Dég
2-4 Bras (1-5 G; 6-10 D)
5-7 Torse +1 Dég
8-10 Jambe (1-5 G; 6-10 D)
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