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Actuel Total
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16-35 36-55
Actions C
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Action de base Type Actions avancées Type
Mouvement (o
4 Attaque rapide complete | Attaque brutale complete 81-90 91.00
Attaque standard demi Attaque prudente complete
Charge complete | Course compléte
Deégainer demi Feinte demi
Désengagement complete | Manceuvre demi
Incantation variable | Parade demi
Mouvement demi Posture défensive demi
Rechargement variable | Retardement demi Mouvement de Combat
Se lever/ | Saut complete
monter en sclle demi Mouvement Charge Course
Utiliser une
compétence variable
Visée demi ﬂ
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